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1. CZYM JEST MANAGINNO?

MANAGINNO to serwis pozwalajagcy na przeprowadzenie konkursu, w ramach ktdrego

wytonione zostajg najlepsze pomysty.

Serwis umozliwia:

e Zaprojektowanie konkursu, ktéry sktada sie z okreslonej liczby etapdow

e Dynamiczne okreslenie zasad konkursu, wymogdéw formalnych dla zgtaszanych
pomystdw oraz przebiegu konkursu

e Organizowanie uzytkownikdw w grupy, ktére mogg uczestniczyé w przebiegu konkursu

e Zgtaszanie, ocenianie, nominowanie, nagradzanie pomystéw w ramach konkursu

Na serwis sktadaja sie:

- czes¢ webowa (strony www). Aplikacja webowa jest dostosowana do pracy pod
przegladarkami : FireFox , Chrome, IE 8.0, 9.0

- czes¢ mobilna (aplikacja na platforme Android)
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2. SLOWNIK

Administrator — super uzytkownik serwisu, odpowiada za administrowanie serwisem.
Posiada uprawnienia zwyktych Uzytkownikéw. Dodatkowo posiada dostep do
podgladu wszystkich konkurséw oraz wszystkich zgtoszonych pomystéw, moze
usuwac konkursy i edytowaé komentarze. Administrator ma mozliwos¢ zmiany
wygladu serwisu, zarzgdzania Uzytkownikami, taczenia ich w grupy. Administrator ma

mozliwo$¢ zmiany regulaminu serwisu.

Aplikacja Mobile — aplikacja przeznaczona do uzytkowania za posrednictwem

urzgdzenia mobilnego.

Aplikacja WEB — internetowa wersja serwisu przeznaczona do przegladania za

pomocy przegladarki internetowe;j.

Awatar — obraz/zdjecie Uzytkownika umieszczone w jego profilu.

Domena- okresla adres serwera, na ktorym Uzytkownik ma zatozong poczte

elektroniczna.

Edycja — zmiana tresci.

Formularz — czes¢ serwisu z polami do uzupetnienia.

Hasto — ciag liter i cyfr wymaganych podczas logowania do serwisu.

Importowanie — dotgczanie pliku z zasobéw komputera.
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Inicjator — uzytkownik serwisu, ktéry oprécz posiadania uprawnien zwyktego
Uzytkownika, ma mozliwos¢ inicjowania konkurséw, ich edycji oraz
akceptacji/odrzucenia pomystéw zgtoszonych do konkursu.

Komentarz — opinia Uzytkownika wyrazona w serwisie.

Login — unikalna nazwa Uzytkownika wymagana podczas logowania do serwisu.
Megabaijt - skrét MB, w informatyce jednostka pojemnosci pamieci.

Paginacja — jest to numeracja stron.

Panel administracyjny- miejsce, w ktérym Administrator serwisu moze wprowadzié

zmiany dotyczgce dziatania strony, jej konfiguracji czy dostepnosci.

Potgczenie HTTPS — potgczenie szyfrujgce, zapobiega przechwyceniu i zmienianiu

przesytanych danych.

Profil — cze$¢é serwisu zawierajgca informacje o Uzytkowniku.

Serwer — komputer udostepniajgcy pewne zasoby innym komputerom lub

posredniczacy w przekazywaniu informacji.

Serwis — grupa potgczonych ze sobg stron internetowych.

Stowa kluczowe — stowa utatwiajgce wyszukiwanie poprzez klasyfikacje tresci.

Szyfrowanie — metoda ukrywajgca realnie wpisane dane w ciag liter i cyfr.
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Uzytkownik — osoba korzystajaca z serwisu, ma mozliwo$¢ przegladania konkursow,
zgtaszania swoich pomystéw oraz oceniania, komentowania, nominowania,

nagradzania pomystéw innych Uzytkownikdéw.

Widok — widok aplikacji, ekran pokazujacy jak wyglgda aplikacja w danej aktywnosci.
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3. Wersja WEB
Aby skorzysta¢ z aplikacji WEB, Uzytkownik musi uzyskaé¢ dostep do serwisu. Moze go

pozyskaé poprzez rejestracje w serwisie.
3.1. Rejestracja Uzytkownika w serwisie

W celu rejestracji konta w serwisie Managinno przejdz do formularza rejestracyjnego za
pomoca linku ,Rejestracja” znajdujacego sie pod oknem logowania.

Logowanie

Email

Hasto

Odzyskaj hasto

Jeélinie posiadasz j
zarejestruj sie, kli

conta w systemie

Zarejestruj sie

Rys. 3.1. Wyboér opcji rejestracji w serwisie

Po wybraniu powyzszej opcji zostaniesz przekierowany do formularza rejestracyjnego.

3.1.1.Niezbedne dane

Niezbednymi danymi, ktére musisz podac aby utworzy¢ konto w serwisie, s3:

e Imie

e Nazwisko

e Hasto

e Powtodrzenie hasta
e E-mail

e Powtorzenie adresu e-mail

Jezeli Administrator doda regulamin do serwisu, musisz réwniez go zaakceptowac poprzez

zaznaczenie wtasciwego pola (oznaczone czerwong ramka).
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Po wprowadzeniu danych nalezy wcisng¢ przycisk ,Zarejestruj” (oznaczony czerwong

ramka). Aby zrezygnowac z rejestracji nalezy wcisng¢ przycisk ,,Anuluj”.

Rejestracja

Imig

Hazwisko

Haslo

Powtdrz hasto

Email

Powtdrz e-mail

Akceptujg regulamin serwisu

Rys. 3.1.1.1. Ekran rejestracji

Niewypetnienie ktéregos z pdl badz
zalogowanie do serwisu. Wszelkie btedy

Rejestracja

Imig

To pole jestwymagane
Nazwisko

To pole jestwymagane.
Hasto

To pole jestwymagane

Powtdrz hasio

To pole jestwymagane

Email

To pole jestwymagane.

Powtérz e-mail

To pole |

wymagane

Akceptuje regulamin serwisu

Akceptacja regulaminu jest wymagansa.

Rys. 3.1.1.2. Ekran wystapienia bledu

wprowadzenie btednych danych uniemozliwi
zwigzane z logowaniem zostang oznaczone na

czerwono. Aby sie zalogowac, popraw wszystkie wyswietlone btedy.

3.1.2.Aktywacja konta

Po wcisnieciu przycisku ,Zatwierdz” na podany przez Uzytkownika adres e-mail zostaje

przestana wiadomos¢ z dalszymi instrukcjami. Nalezy zalogowa¢d sie na swoje konto e-mail

i klikngé w przestany w tresci wiadomosci link aktywacyjny. Poprawna aktywacja konta

zostanie potwierdzona komunikatem ,Twoje konto zostafo aktywowane”. Od tej chwili

mozliwe jest logowanie do Managinno i korzystanie z serwisu.

10
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3.2.Logowanie

3.2.1.Proces logowania

Ekran logowania jest pierwszg strong serwisu, ktdrg widzi Uzytkownik. Po prawej stronie

w gornej czesci okna znajduje sie formularz logowania.

W celu zalogowania Uzytkownik wprowadza swdj adres e-mail, na ktéry dokonat rejestracji
oraz hasto. Po wprowadzeniu danych klika przycisk ,,Zaloguj”. Poprawnie wprowadzone dane
skutkujg przeniesieniem Uzytkownika do Strony Gtéwnej serwisu. W przypadku btednie

wprowadzonych danych pojawi sie komunikat btedu w kolorze czerwonym.

Uzytkownik moze skorzysta¢ z funkcji przypomnienia hasta poprzez klikniecie przycisku
,,0dzyskaj hasfo”, ktéry przenosi Uzytkownika do ekranu przypominania hasta (oznaczony

kolorem czerwonym).

Logowanie Logowanie

Email b

To pole jestwymagane.

Haslo Hasto

To pole jestwymagane.

Ddzyskaj hasto

Odzyskaj hasto

Jesli nie posiadasz cze konta w systemie S

zarejestruj sie, k Jeslinie posiadasz]

e b 2ty B zarejestruj sie, klikaj

Zarejestruj sig Zarejestruj sie

Rys. 3.2.1.1. odzyskiwania hasta Rys. 3.2.1.2. Ekran bl¢du podczas logowania

3.2.2.0dzyskiwanie hasta
Uzytkownik wprowadza w polu formularza adres mailowy, ktéry podat w procesie
rejestracji. Po kliknieciu przycisku ,Odzyskaj hasto”(oznaczony kolorem czerwonym) na
podany adres e-mail zostanie przestana wiadomos¢ z dalszymi instrukcjami. Uzytkownik jest
o tym poinformowany stosownym komunikatem. W przypadku podania btednego podania

11
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adresu e-mail zostanie wyswietlony czerwony komunikat btedu.
W przypadku wecisniecia przycisku ,Anuluj” Uzytkownik zostanie przeniesiony do ekranu

logowania.

Odzyskiwanie hasta Qdzyskiwanie hasta

Wpisz adres email podany podczas

Wpisz adres email podany podczas ! 2
rejestracii.

rejestraciji.

To pole jestwymagane.

W -ﬁ.‘*ﬁ“f‘i ¥

Rys. 3.2.2.1. Ekran odzyskiwania hasta Rys. 3.2.2.2. Ekran bledu podczas odzyskiwania hasla

3.3. Strona Gléwna - Aktualnosci
Po zalogowaniu Uzytkownik zostanie przeniesiony do Strony Gtéwnej. Po lewej stronie

z boku znajduje sie menu boczne (oznaczone czerwong ramkg). W goérnej czesci po prawej
stronie znajduje sie informacja o zalogowanym Uzytkowniku (oznaczone czerwonymi XXX,
gdzie XXX to login Uzytkownika) oraz przycisk ,Wyloguj” umozliwiajgcy Uzytkownikowi

wylogowanie z serwisu. Na stronie gtéwnej sg wpisane najbardziej aktualne informacje

o systemie —informacje aktualizuje Administrator.

aktualnosci

aktualnosci

e wzakladce “wyniki konkursdw

konkursy

moje pomysty

wyniki konkursow

moj profil

Rys. 3.3.1. Strona gléwna serwisu

12
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3.3.1. Wyszukiwanie pomystéw

Wyszukiwanie pomystdw jest dostepne z dowolnej strony po zalogowaniu. Szybkie

wyszukiwanie konkursu jest mozliwe poprzez wpisanie frazy w pasku na goérze strony

i klikniecie przycisku ,Szukaj”.

Rys. 3.3.1. Szybkie wyszukiwanie

3.3.1.1. Okreslanie kryteriéw wyszukiwania

Aby przejs¢ do okna zaawansowanego wyszukiwania, w ktérym okreslimy kryteria

wyszukiwania, nalezy wpisac krétkg fraze w gérny pasek wyszukiwania, widoczny na gorze

strony. Uzytkownik zostanie przeniesiony na strone, na ktorej okresli zaawansowane kryteria

takie jak:

Data wystania pomystu
Tytut pomystu

Autor

ID pomystu

Tytut konkursu

Stowa kluczowe

Dodatkowo: komentarze, ocenione, nagrodzone
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wyszukaj pomyst

Kryteria wyszukiwania
Okresl kryteria, a nastepnie naciénij przycisk wyszukaj. Im bardzie] szczegdtowo zostanie okreélony dany pomyst, tym tatwie] bedzie go

Tytut pomysiu:

konkurs

Tytut konkursu:

| Wszystkie konkursy v

Autor:

ID pomystu:

Stowa kluczowe:

Data wystania:

Dodatkowo:

B
i
&

Wyniki wyszukiwania

Rys. 3.3.1.1.1. Zaawansowane wyszukiwanie

Po najechaniu na nazwe (tytut pomystu), wyswietla sie jego opis. Na kazdej stronie

wyswietlane jest maksymalnie 4 wyniki wyszukiwania. W przypadku, gdy wynikéw jest wiecej

niz 4, pojawia sie pasek paginacji.
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Wyniki wyszukiwania

Sortuj ._Data wystania v

pomyst 22 nagrody
Identyfikator: 61
Status: Zaakceptowany
Tytut konkursu: test13022014
Autor:  Uzytkownik Testowy2
Przestane pliki: Pliki
Data wystania: 13-02-2014
Oceny. 000

Brak komentarzy

pomyst 22
Identyfikator: 60
Status: Zaakceptowany
Tytut konkursu:  test13022014
Autor:  Uiytkownik Testowy?2
Przestane pliki:  Pliki
Data wystania: 13-02-2014
Oceny: 0,00

Brak komentarzy

Rys. 3.3.1.1.2. Przyktadowe wyszukiwanie

3.3.1.2. Pobieranie dokumentow pomystu

Aby pobra¢ dokumenty pomystu musisz przejs¢ do okna pomystu. W tym celu musisz
klikng¢ na nazwe (tytut) pomystu. Zostaniesz przeniesiony na strone ,,Szczegdty pomystu”.
Dokumenty, ktdre zostaty przestane wraz z pomystem mozna pobraé poprzez klikniecie

przycisku ,,Pobierz dokumenty”(zaznaczone na czerwono).

Szczegdty pomystu
Tytut pomystu
pomyst 1d
Opis pomystu
opis
Dokumenty
Do:—:u-nenta-:ja
Slowa kluczowe

test

Rys. 3.3.1.2.1. Pobieranie dokumentéw pomystu
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3.4. Profil Uzytkownika

3.4.1. Edycja profilu Uzytkownika

Ekran dostepny dla kazdego Uzytkownika poprzez klikniecie przycisku ,moj profil”
znajdujgcego sie po lewej stronie. Kazdy Uzytkownik moze dokonac¢ edycji swojego profilu.
Aby zmieni¢ swoje dane osobowe nalezy wcisng¢ przycisk ,Edytuj profil” (oznaczony
czerwong ramka).

maj profil @

Imig: UZytkownik
Nazwisko: Testowy

Opis: Moj opis jest tutaj

konkursy Soriu): | Data rozpoczecia-m ¥
test_nodoc_13022014 test
Konkurs zakoriczon: Konkurs zakoriczony
opis test
konkursy =3 [coviron |
Konkurs testowy 2 Polec z nami na Marsa
ITIOje pOI‘I‘IySIy Konkurs zakoriczony | - §: b | Konkurs zakenczony
J b D08
2 v Opis konkursu testowego 2 Skolonizuj z nami Wszechswiat!
Wynlkl konkursow Zbieramy wszelkie pomysfy pomagajace w wyprawie na
Marsa
J —— ——
it p
moj profil ‘ =
g0:ae

Rys. 3.4.1.1. Ekran profilu Uzytkownika

3.4.1.1. Zmiana danych osobowych

Aby dokona¢ zmian konieczne jest wpisanie aktualnego hasta w polu , Hasfo” (oznaczone
czerwong ramkg). Bez podania hasta zmiany nie zostang zapisane. Po wprowadzeniu zmian

musisz klikng¢ przycisk ,,Zapisz zmiany” (oznaczony czerwong ramka).
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Hasto
W celu dokonania zmian w profilu, prosze wprowadzié Twoje hasto ufytkownika

Nowe hasto
Jezeli nie choesz zmieniad hasta pozostaw puste pole

Potwierdz hasto

Rys. 3.4.1.1. Ekran edyciji profilu

3.4.1.2. Ustawianie opisu Uzytkownika

Aby ustawi¢ opis musisz w polu ,,Opis” wpisa¢ tres¢ opisu, a nastepnie klikng¢ ,Zapisz
zmiany”. Opis bedzie widoczny w profilu Uzytkownika. Opis nie moze by¢ dtuzszy niz 1000

znakdow.

Opis
Opis ma ograniczenie 1000 znakdw

Rys. 3.4.1.2. Pole opisu Uzytkownika

3.4.1.3. Zmiana hasta Uzytkownika

Aby zmieni¢ hasto musisz:

. w polu ,Hasto” poda¢ dotychczasowe hasto
. w polu ,Nowe hasto” poda¢ nowe hasto, ktére bedzie podawane podczas logowania
° w polu , PotwierdZ hasto” nalezy ponownie wpisa¢ nowe hasto

Po wpisaniu tresci w te trzy obowigzkowe do zmiany hasta pola, nalezy klikng¢ przycisk

,Zapisz zmiany”. Po tej czynnosci hasto zostaje zmienione. Zalogowanie do serwisu bedzie

17
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mozliwe jedynie poprzez podanie nowego hasta.

Hasto musi zawiera¢ od 5 do 40 znakéw. Co najmniej jedng cyfre, duzg i mata litere.

Hasto
W celu dokonania zmian w profilu, prosze wprowadzic Twoje hasto uzytkownika

Nowe hasto
Jezeli nie chcesz zmieniac hasta pozostaw puste pole

Potwierdz hasto

Rys. 3.4.1.3. Pole zmiany hasta

3.4.1.4. Zmiana awataru Uzytkownika

Aby zmieni¢ awatar musisz klikng¢ przycisk ,,Wyslij Plik” (oznaczone czerwonym kolorem).
Pojawi sie mate okienko z przyciskiem ,,Wybierz plik”. Musisz go klikng¢. Pojawi sie okienko
zatytutowane ,Wysytanie pliku”. Nalezy wskaza¢ na komputerze zdjecie, ktére ma zostac
ustawione jako awatar. Musisz poczeka¢ az zdjecie sie zataduje. Nastepnie kliknij przycisk
,Zapisz zmiany”. Uzytkownik moze réwniez zrezygnowa¢ z dodawania awataru. Przy
wprowadzaniu jakichkolwiek zmian ustawienie opisu jest wymagane.

Jezeli Uzytkownik nie ma ustawionego opisu, awatar nie zostanie ustawiony. W przeciwnym

przypadku awatar zostanie zmieniony bez koniecznos$ci zmiany opisu Uzytkownika.

Avatar

Wybierz plik §hie wybrano pliku

Rys. 3.4.1.4. Ramka zmiany awataru
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3.4.1.5. Usuwanie awataru

W przypadku kiedy zechcesz catkowicie usungé¢ awatar, musisz klikng¢ przycisk ,, Usun”

znajdujacy sie w polu ,,Avatar” (oznaczony czerwong ramka).

Avatar

Rys. 3.4.1.5. Usuwanie Awataru

3.4.2. Konkursy

Ekran prezentuje informacje o konkursach. Widok jest dostepny dla kazdego zalogowanego
Uzytkownika. Aby do niego przejs¢ musisz klikngé przycisk , konkursy” w menu bocznym

(zaznaczone czerwong ramka).

Wysdwietlane sg podstawowe dane, takie jak:

o nazwa konkursu

° opis konkursu

° wymagania konkursu
o etapy

° regulamin konkursu
o dane kontaktowe

Uzytkownik ma mozliwos¢ posortowania wyswietlanych konkurséw, wedtug daty wystania,
tytutu konkursu, autora, ID pomystu. W tym celu musisz wybrac¢ jedng z opcji z paska wyboru

na rozwijalne;j liscie (zaznaczony na czerwono).
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aktualnosci == konkursy

aktualne konkursy

Snmul :Dala rozpoczecia - m ¥

test13022014

Konkurs - test 24-03-2014

aktualne etapy

= Nominuj pormyst
Zakoficzenie: 14-02-2014

aktualne etapy:
= Nominuj pomyst
Zakoficzenie: 27-03-2014

testowy opis testowy opis testowy opis testowy
opis testowy opis testowy opis testowy opis testowy

opis testowy opis testowy opis ...

Opis konkursu

moje pomysly

wyniki konkursow

moj profil

Rys. 3.4.2. Ekran konkurséw

3.4.2.1. Wyswietlanie szczegotow wybranego konkursu

Aby wyswietli¢ szczegdty wybranego konkursu, nalezy klikng¢ przycisk ,Szczegdty”, ktéry
znajduje sie w polu okreslonego konkursu (zaznaczony czerwong ramka).
Uzytkownik zostanie przeniesiony na strone, na ktérej znajdujg sie szczegodty wybranego przez

niego konkursu.

aktualno&ci => konkursy

aktualne konkursy

Konkurs - test 24-03-2014

aktualne etapy
= Mominuj pomyst
Zakoficzenie: 27-03-2014

testowy opis testowy opis testowy opis testowy
opis testowy opis testowy opis testowy opis testowy

opis testowy opis testowy opis ...

moje pomysty

wyniki konkursow

Sortuj: ::E];ta mzpm:_ze___m-a -m '_
test13022014

aktualne etapy
= Mominuj pomyst
Zakoficzenie: 14-02-2014

Opis konkursu

J

moj profil

Rys. 3.4.2.1. Przejscie do wyswietlania szczeg6tow konkursu
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3.4.2.2. Przegladanie pomystow konkursu

Aktywnos$é, z ktorej Uzytkownik moze skorzystaé, pod warunkiem, ze ma dostep do etapu
innego, niz etap zgtaszania pomystow, czyli komentowania, oceny, nominacji i nagradzania.
Aby przegladaé pomysty Uzytkownik musi skorzystac¢ z wyszukiwarki pomystéw .

Przycisk , Przeglgd pomystow”, ktory znajduje sie w dolnym prawym rogu okreslonego
konkursu (oznaczony czerwong ramkg) przedstawia pomysty zgtoszone przez danego

Uzytkownika.

Wymagania konkursu
test
Etapy

Zgtos pomyst

Sko

ntuj pomyst

Ocen pomyst

Nominuj pomyst

olao|lo|le|o
& a | ala

d: 28-03-2014 Do: 28-03-2014

Magradzaj pomyst
Regulamin konkursu
&Jplik regulaminu

Dane kontaktowe

Imig i nazwisko: Inicjator Testowy
Email: shooler13@gmail.com

Rys. 3.4.2.2. Przycisk przeglgdania pomystéw

Klikniecie w tytut spowoduje przeniesienie do widoku szczegétowego pomystu.

W tym widoku wyswietlane sg nastepujace informacje:

° Tytut konkursu — po kliknieciu, ktérego Uzytkownik przenoszony jest do szczegétow
konkursu.

° Aktualne etapy — aktualnie trwajace etapy w konkursie.

° Nastepny etap — kolejny etap w konkursie.
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° Status — status pomystu. Pomyst moze przyjmowac jeden ze statusow: zaakceptowany,
odrzucony, rozpatrywany.
° Przestane pliki — po kliknieciu linku istnieje mozliwos¢ pobrania zataczonych

dokumentéw do pomystu.

ZgiOSZC)ne pomySiy Sortuj: | Data wystania v
testsetsetse? testsetset f(i:‘

Tytut konkursu  Konkurs - test 24-03-2014 Tytut konkursu  Konkurs - test 24-03-2014
Aktualne etapy Aktualne etapy
Mominuj pomyst do: 27-03-2014 Mominuj pomyst do: 27-03-2014

Mastepny etap Magradzaj pomyst od: 28-03-2014 Mastepny etap Nagradzaj pomyst od: 28-03-2014
Status  Odrzucony Status  Zaakceptowany
Przestane pliki  Brak Przestane pliki Brak

Rys. 3.4.2.3. Widok pomyslu

3.4.3. Moje pomysty

Ekran dostepny dla kazdego Uzytkownika serwisu. Wyswietlana jest lista zgtoszonych przez

Uzytkownika pomystéw.

3.4.3.1. Wyswietlanie listy pomystéw Uzytkownika

Aby wyswietli¢ liste pomystéw Uzytkownika musisz z menu bocznego klikng¢ ,moje
pomysty”. Pomysty Uzytkownika sg wyswietlane w formie kafli, z mozliwoscig sortowania
pomystow wedtug:

e daty wystfania
e tytutu konkursu
e autora

e id pomystu

e tytutu pomystu
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Po najechaniu na stan Odrzucony/Zaakceptowany wyswietlana jest historia

odrzucen/akceptacji pomystu z uwagami.

moje pomys{y Sortuj: :-_Data wystania T |
testsetsetsel testsetset
Tytut konkursu:  Konkurs - test 24-03-2014 Tytut konkursu:  Konkurs - test 24-03-2014
Aktualne etapy; Aktualne etapy:
Mominuj pomyst do: 27-03-2014 Mominuj pomyst do: 27-03-2014
Mastepny etap: Magradzaj pomyst od: 28-03-2014 MNastepny etap: Magradzaj pomyst od: 28-03-2014
Status: Zaakceptowany Status: Odrzucony
Przestane pliki: Brak Przestane pliki; Brak
pomyst MOBILE 23 pomyst MOBILE
Tytut konkursu:  test MOBILE Tytut konkursu:  test MOBILE
Aktualne etapy.  Konkurs zakonczony Aktualne etapy:  Konkurs zakorczony
Mastepny etap: Brak Mastepny etap:. Brak
Status: Rozpatnywany Status: Zaakceptowany
Przestane pliki.  Brak Przestane pliki. Brak

Rys. 3.4.3.1. Ekran ,,moje pomysty”

3.4.4. Wyniki konkurséw
Ekran dostepny dla kazdego Uzytkownika serwisu, ktory brat udziat w danym konkursie.

3.4.4.1. Wyswietlanie zakoriczonych konkursow

Aby przejs¢ do ekranu trzeba wcisngé przycisk ,wyniki konkurséw” z menu bocznego.
Wyswietlana jest lista konkurséw, w ktérych Uzytkownik brat udziat lub jego pomyst zostat
zakwalifikowany do co najmniej jednego etapu. Po kliknieciu na przycisk ,Szczegdty”,
Uzytkownik jest przenoszony do ekranu szczegdtow konkursu.

Wyswietlanie konkursdw mozna sortowac poprzez wybranie kryteriéw na pasku wyboru.
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wyniki konkurséw

etepelek

Ramy czasowe konkursu
01-07-2014 - 03-07-2014

Tytut zwycigskiego pomystu
sweet as ice cream office

konkursy J

Autor zwycieskiego pomystu

Sortuj | Data rozpoczecia-m v

CBK-review
Ramy czasowe konkursu
23-06-2014 - 20-06-2014

Tytut zwycieskiego pomystu
deba

Autor zwycieskiego pomystu

moje pomysly ‘

maj profil ‘

Ramy czasowe konkursu
12-03-2014 - 22-03-2014

Konkurs nierozstrzygniety

marcin franczyk

test_12032014

marek szmit
=0

test MOBILE

Ramy czasowe konkursu
03-03-2014 - 04-03-2014

Konkurs nierozstrzygnigty

SZCZEqoly s2c7EqolY

Rys. 3.4.4.1. Menu boczne — wyniki konkurséw

aktualnosci == wyniki konkursdw

wyniki konkursow

etepelek

Eamy czasowe konkursu
01-07-2014 - 03-07-2014

Tytut zwycieskiego pomystu
sweet as ice cream office

Autor zwycieskiego pomystu
marcin franczyk

test_12032014

Ramy czasowe konkursu
12-03-2014 - 22-03-2014
Konkurs nierozstrzygniety

=7czEqoly

=7cZegoly

Sortuj: | Tytut konkursu - male ¥ |
Data rozpoczecia - malejaco

Data rozpoczecia - rosngco

CBK-revig] Tytut konkursu - rosnaco
Tytut konkursu - malejaco
Ramy czasowe konkursu
23-06-2014 - 30-06-2014

Tytut zwycieskiego pomystu
deba

Autor zwycieskiego pomystu

marek szmit

test MOBILE

Ramy czasowe konkursu
03-03-2014 - 04-03-2014

Konkurs nierozstrzygniety

Rys. 3.4.4.2. Sortowanie wynikéw konkursow
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3.5. Profil Inicjatora

Inicjator to Uzytkownik serwisu, ktéry oprécz uprawnien zwyktego Uzytkownika posiada
mozliwos¢ tworzenia konkurséw i zarzgdzania nimi.
Inicjator ma mozliwos$¢ zarzadzania weryfikujgcymi, sg to Uzytkownicy serwisu, ktérzy bedg

pomocnikami przy zatwierdzaniu pomystéw w danym konkursie.

3.5.1. Moje konkursy

Dodatkowo w menu bocznym znajduje sie zaktadka ,,moje konkursy”. Ekran dostepny
jedynie dla Inicjatora. Aby do niego przejs¢ musisz klikngé przycisk ,moje konkursy. Dzieki
zaktadce ,,moje konkursy’”’ moziesz przeglada¢ swoje konkursy. Mozesz sprawdzié¢ status

i aktualny etap konkursu oraz zgtoszone pomysty.

aktualno&ci == moje konkursy

moje konkursy

Sortuj: | Data rozpoczecia-m ¥

Tytul konkursu Status Aktualny etap Zgloszone pomyshy
Konkurs - test 24-03-2014 Rozpoczety Nominuj pomyst 2
konkursy Do: 27-03-2014
; test_12032014 Zakoriczony 0
test MOBILE Zakoniczony 3
test13022014 Rozpoczety Nominuj pomyst 4

= Do: 14-02-2014
moje pomysty
J test_nodoc_13022014

test

wyniki konkursow

Konkurs testowy 2

moj profil

Rys. 3.5.1. Menu boczne — moje konkursy

3.5.1.1. Wyswietlanie listy konkurséw

Aby wyswietli¢ liste konkursow musisz przej$¢ do zaktadki ,moje konkursy”. Na stronie
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beda wyswietlone konkursy, ktére zainicjowates. Po kliknieciu na nazwe konkursu zostaniesz
przeniesiony do szczegdtéw konkursu — mozesz tutaj edytowac swéj konkurs. Po kliknieciu

na liczbe okreslajgca ilos¢ zgtoszonych pomystéw uzyskujesz podglad zgtoszonych pomystéw.

moje konkursy

Sortuj: | Data rozpoczecia-m ¥

Tytul konkursu Status Aktualny etap Zgloszone pomyshy

Konkurs - test 24-03-2014 Rozpoczety Nominuj pomyst 2
Do: 27-03-2014

test_ 12032014 Zakonczony 0

test MOBILE Zakoriczony 3

test13022014 Rozpoczety Nominuj pomyst 4
Do: 14-02-2014

test_nodoc_13022014 Zakonczony 2

test Zakonczony 14

Konkurs testowy 2 Zakoriczony 8

Rys. 3.5.1.1. Lista konkurséw Inicjatora

3.5.2. Tworzenie konkursu

Ekran dostepny tylko dla Inicjatora. Inicjator ma mozliwo$¢ stworzenia konkursu, do ktérego

moze przypisac¢ okreslong grupe Uzytkownikdw.

3.5.2.1. Dodawanie konkursu

Aby utworzy¢ konkurs, Inicjator musi przejs¢ do ekranu ,moje konkursy”. Na gérze ekranu

powinien wcisng¢ przycisk ,Utwdrz konkurs” (zaznaczone na czerwono).
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moje konkursy
Sortuj: | Data rozpoczecia-m ¥

Aktualny etap Zgloszone pomysly

Tytui konkursu
2

Nominuj pomyst
Do: 27-03-2014

Konkurs - test 24-03-2014 Rozpoczety

test_12032014 Zakonczony 0
test MOBILE Zakoriczony 3
test13022014 Rozpoczety Nominuj pomyst 4
Do 14-02-2014
test_nodoc_13022014 Zakonrczony 2
test Zakonczony 14
8

Konkurs testowy 2 Zakoriczony

Rys. 3.5.2.1. Utworzenie konkursu

Po wybraniu powyzszej opcji zostaniesz przeniesiony do formularza, ktérego pola nalezy

wypetni¢ w celu utworzenia konkursu.

utwérz konkurs

Whpisz tytut konkursu

Maksymalna diugosc tytulu nie moZe przekraczac 200 znakow

Wpisz szczegotowy opis konkursu
faksymalna diugosc opisu nie moZe przekraczac 1000 znakow. Tekst jest automatycznie przycinany do tej téugosci

Rys. 3.5.2.2. Fragment formularza tworzenia konkursu
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Aby stworzy¢ konkurs nalezy wypetnié takie pola jak:

tytut konkursu

szczego6towy opis konkursu

zaznaczy¢ etapy konkursu oraz czas ich trwania

okresli¢ dokumenty wymagane do pozytywnego rozpatrzenia zgtaszanych pomystow
(dopuszczalne formaty to pdf, rtf, doc, docx, xls, xlsx, pps, ppsx, ppt, pptx)

uzupetni¢ pole wymagan konkursu oraz opisanie, co majg zawiera¢ dofgczane
dokumenty

zatgczy¢ regulamin konkursu (plik pdf)

zatgczy¢ plakat konkursu (format jpg, png)

dotaczy¢ dodatkowe informacje o konkursie (dodatkowe pole)

Po wypetnieniu pél nalezy wcisngc przycisk ,Utwdrz konkurs” lub ,Anuluj” w przypadku

rezygnacji.

Dane kontaktowe

WLITTET JeSE OpCionain

Imig i nazwisko Inicjator Testowy
Email kontaktowy xxx@gmail.com

MNumer telefonu

Rys. 3.5.2.3. Utworz konkurs

3.5.2.2. Dodawanie wymaganych dokumentow

Wymaganymi dokumentami do konkursu sg miedzy innymi regulamin oraz dokument

opisujacy jakie wymagania muszg spetniaé zgtaszane do konkursu pomysty.

28



UHEA EURCPEISKA
KAPITAL LUDZKI
cuvozk PARP €% ot |

OKreél jakie dokumenty s3 wymagane do pozytywnego rozpatrzenia pomystu

Uzupetlnij wymagania Konkursu i opisz co majg zawierac poszczegoine dokumenty
Maksymalna dfugosc ytulu nie moZe przekraczad 500 znakow

Rys. 3.5.2.2. Ramka zalaczania dokumentow

Regulamin konkursu

Plakat konkursu:

Dodatkowe informacje o konkursie

Dodaj nowe pole tekstowe
Maksymalna diugosc tytulu nie moZe przekraczac 200 znakow

Rys. 3.5.2.2.3. Sekcja zalaczania regulaminu

3.5.2.3. Usuwanie dokumentow

Aby usung¢ wymagane dokumenty i zatgczy¢ nowe, wystarczy nacisngé¢ przycisk ,,Usun”,

w miejsce usunietego pliku mozesz doda¢ nowy za pomoca przycisku ,, Wyslij plik”.

Okresl jakie dokumenty s3 wymagane do pozytywnego rozpatrzenia pomystu

regulamin_serwisu.pdf

i
regulamin €3
(o

Rys. 3.5.2.3 Usuwanie dokumentu
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3.5.2.4. Dodawanie wymaganych pél tekstowych

Wymaganymi polami tekstowymi s3:

e opis wymagan konkursu
e opis wymagan poszczegdlnych dokumentow przesytanych przez Uzytkownikow

e szczegotowy opis konkursu.

Whpisz szczegodtowy opis konkursu
A ' opisu nie moZe przekraczac 1000 znakow. Tekst jest automatycznie przycinany do tef diugodc

Rys. 3.5.2.4. Pole szczegélowego opisu konkursu

Uzupeinij wymagania konkursu i opisz co maja zawieraé poszczegodlne dokumenty

Maksymalna dfugosc tytulu nie mozZe przekraczac 500 znakow

Rys. 3.5.2.5. Pole wymagan konkursu i pole wymagan przestanych dokumentow

3.5.2.5. Edycja wymaganych pél tekstowych

Aby edytowa¢ wymagane pola tekstowe musisz usung¢ wczesniejszy tekst a nastepnie

wpisa¢ nowy. Zmiany musisz zapisac klikajgc na przycisk ,Zapisz”.
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3.5.2.6. Dodawanie dodatkowych informacji o konkursie

UHEA EURCPEISKA
EUROFE risa
FURGULE SPOLECTIMNY

Dodatkowymi informacjami o konkursie sg miedzy innymi plakat, dane kontaktowe

pomystodawcy konkursu oraz opis plakatu konkursu.

Plakat konkursu:

Dodatkowe informacje o konkursie

Dodaj nowe pole tekstowe

1alna dhugosc tyt

Dane Kontaktowe
Mumer jest

Imie i nazwis ko Inicjator Testowy
Email kontaktowy

Mumer telefonu

Rys. 3.5.2.6 Pola dodatkowych informacji o konkursie

3.5.2.7. Dodawanie etapéw konkursu

Aby doda¢ etap do konkursu nalezy zaznaczy¢ w polu obok nazwy etapu kwadratowe pole

(zaznaczone na czerwono).

Aby doda¢ nowy etap do konkursu musisz klikngé¢ zielony plus obok interesujgcego Cie

etapu, a nastepnie zdefiniowac daty, w ktérych dane etapy bedg aktywne.

Zaznacz etapy konkursu i okreél czas ich trwania

e I Zatos pomyst Od: Dao:

Skomentuj pomyst Od: Do
Ocen pomyst Od: Do:
Nominuj pomyst Od: Da:
v Magradzaj pomyst Od: Do:

Rys. 3.5.2.7. Dodawanie etapow

[+
o Zdefiniuj kryteria

&
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3.5.2.8. Edycja etapdw konkursu

UHEA EURCPEISKA
EUROFE risa
FURGULE SPOLECTIMNY

Aby przejs¢ do edycji etapow, musisz przej$¢ dzieki menu bocznemu do strony ,,Moje

konkursy”. Podobnie jak w edycji konkursu, pojawi sie tabela z konkursami utworzonymi

przez Inicjatora. Aby edytowaé etapy ktéregos z nich, nalezy klikng¢ na jego nazwe,

a nastepnie po pojawieniu sie ramki ze szczegdtami konkursu, klikngé przycisk w prawym

dolnym rogu ramki , Edycja etapow”.

test

Opis konkursu

test

Wymagania konkursu

test

Etapy
Zgtos pomyst! Zatwierdz pomyst Od: 30-01-2014
Skomentuj pomyst Od; 30-01-2014
Magradzaj pomyst Od: 31-01-2014

Regulamin konkursu
EIpiik requlaminu

Dane kontaktowe

Imie i nazwisko: Inicjator Testowy
Email: shooler19@uomail.com

Rys. 3.5.2.8 Przechodzenie do edycji etapow
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3.5.2.8.1. Edytowanie etapu

Edytowane mogg by¢ tylko te etapy, ktére zostaty utworzone przez Inicjatora podczas

tworzenia konkursu.

Aby zmieni¢ daty rozpoczecia i zakoriczenia etapu nalezy klikng¢ w pole z datg. Pojawi sie
kalendarz, na ktdrym Inicjator wybiera nowg date.

Aby zmienic¢ etap, ktorego daty chcemy edytowad, nalezy w polu ,Wybrane etapy konkursu”
rozwing¢ pasek wyboru i wybra¢ odpowiedni etap do edycji.

Aby zapisa¢ zmiany nalezy klikngé przycisk ,Zapisz” (zaznaczony na czerwono).

Edycja etapow

test

Wybrane etapy konkursu

[ Zgto§ pomyst

Okresl czas trwania etapu
Data rozpoczecia: | 2014-01-30

Data zakoriczenia:| 2014-01-30

Uzytkewnicy przypisani de etapu:

1] Nazwisko i imig e-mail
55 Testowy Uzytkownik shooler19@wp.pl
56 Testowy2 Uzytkownik loozag17@wp.pl
Rys. 3.5.2.8.1. Edycja etapow

Okresl czas trwania etapu

Data rozpoczecia: | 2014-03-12

Data zakonczenia:| 2014-03-13

E— (] Lipiec 2014 (]
Zapisz

Pn Wt Sr Cz Pt So N

1 2 3 - 3 6

7 B 9| 10| 11| 12) 13

i4 15| 16| 17| 18| 19| 20

21| 22| 23| ‘24)| 25| 26| 27
28| 29| 30| 31

Rys. 3.5.2.8.2. Kalendarz
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3.5.2.8.2. Usuwanie etapu

Usungé¢ mozna kazdy etap oprécz ,,Zgtos pomyst” oraz ,,Nagradzaj pomyst”. Te dwa etapy
sg ustawiane domyslnie i nie mozna ich usungé.

Pozostate etapy mozna usungé poprzez przejscie do edycji konkursu. Tam w polu ,Zaznacz
etapy konkursu okresl czas ich trwania” przy kazdym etapie pojawi sie plus oraz minus.

Plusem dodawany jest etap, a minusem jest on usuwany.

Zaznacz etapy konkursu i okresl czas ich trwania

Zgtos pomyst Od:| 2014-02-13 Do:| 2014-02-13

Skomentuj pomyst Od:| 2014-02-13 Dor| 2014-02-13 o

Ocen pomyst Od:| 2014-02-13 Do:| 2014-02-13 o Zdefiniuj kryteria
Mominuj pomyst Od:| 2014-02-14 Do | 2014-02-14

Magradzaj pomyst Od: | 2014-02-15 Do | 2014-02-15

Do: °°

Maominuj pomyst

]
=

Rys. 3.5.2.8.2. Usuwanie etapu

3.5.2.8.3. Dodawanie grupy Uzytkownikow do etapu konkursu

Aby doda¢ Uzytkownikéw do okreslonego etapu konkursu, nalezy przejsé¢ do strony edycji
etapéw. Nalezy nacisngé zaktadke ,,moje konkursy”, nastepnie wybraé konkurs, do ktérego
majg zostaé przypisani Uzytkownicy.

W ramce ,,Edycja Etapow”, w prawym dolnym rogu widnieje przycisk ,Zarzgdzanie

uzytkownikami.” Nalezy go klikngé. Inicjator zostanie przeniesiony do nowej ramki.
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Edycja etapow

® 7 innego etapu tego konkursu

Zgtod pomyst

Z etapu innego konkursu:
Konkurs - test 24-03-2014
Zgtos pomyst

Wszystkie grupy

brak grupy

Uzytkownicy

| ] D Nazwisko i imig e-mail

Rys. 3.5.2.8.3. Dodawanie grupy do etapu konkursu

Tutaj Inicjator ma mozliwos¢ wyboru, skad chce doda¢ Uzytkownikdw.

Uzytkownicy moga by¢ dodani do etapu:

° z innego etapu tego konkursu tzn. jezeli istniejg Uzytkownicy przypisani do etapu
komentowania, to ci sami mogg by¢ przypisani do etapu oceniania itd.,

° z etapu innego konkursu, tzn. jezeli istniejg Uzytkownicy, ktérzy sg przypisani do
innego konkursu, istnieje mozliwos¢ przypisania ich do macierzystego konkursu,
w tym celu nalezy wybrac tytut konkursu i etap tego konkursu, w ktérym zdefiniowani
sg interesujgcy nas Uzytkownicy,

° wszystkie grupy tzn. mozna wybrac¢ okreslong grupe Uzytkownikdw wybierajac ja
wsrdd zasobu wszystkich zdefiniowanych grup. W przypadku gdy Inicjator zdecyduje
sie na tg mozliwos¢, moze rowniez zdecydowaé, ktérzy Uzytkownicy wybranej grupy

bedg przydzieleni do etapu jego konkursu.
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® Wszystkie grupy:

'_Grupa Testowa MM

Uzytkownicy

| ID Nazwisko i imie e-mail

¥l 55 Testowy Uzytkownik

Testowy2 Uzytkownik

h
w
=)

Rys. 3.5.2.8.4. Przyktadowe dodawanie grupy

3.5.2.8.4. Wyswietlanie grupy etapu konkursu

Aby wyswietli¢ grupe, musisz przejs¢ do strony edycji etapdw. Poprzez pasek zatytutowany
,Wybrane etapy konkursu” masz mozliwo$¢ podejrzenia, ktorzy Uzytkownicy sg przypisani do

danego etapu.

Uizytkownicy przypisani do etapu:

ID Nazwisko i imig e-mail

Testowy Uzytkownik KOEK @wp.pl

(54}
on

Testowy2 UZytkownik WK @wp.pl

T
o

Usuf zarnacsonych |

Rys. 3.5.2.8.4. Podglad grupy Uzytkownikéw
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3.5.2.8.5. Usuwanie Uzytkownikdw z etapu konkursu

Aby usung¢ wybranych Uzytkownikdw z danego etapu, musisz przy imieniu i nazwisku
Uzytkownika zaznaczy¢ mate kwadratowe pole, a nastepnie wecisngé przycisk ,Usun

zaznaczonych”.

3.5.2.8.6. Dodawanie kryterium oceniania do etapu

Aby zdefiniowaé kryteria oceniania dla danego etapu konkursu musisz klikngé edycje
konkursu.

Przy polu ,,Zaznacz etapy konkursu i okresl czas ich trwania” pojawi sie przy okreslonym
etapie napis ,Zdefiniuj kryteria”. Nalezy go klikngé. Pojawi sie ramka, w ktérej nalezy
zdefiniowac takie pola jak:

e nazwa kryterium

e waga kryterium
Mozna zdefiniowaé wiecej niz jedno kryterium.
Istnieje mozliwo$¢ wyboru wagi z pola rozwijanego lub tez podania wartosci z klawiatury.

Waga kryterium jest wykorzystywana do obliczania sredniej wazonej ocen.

Zaznacz etapy konkursu i okresl czas ich trwania

Zogtos pomyst 0d:| 2014-02-13 Do:| 2014-02-13

Skomentuj pomyst Od:| 2014-02-13 Do:| 2014-02-13 o

Ocer pomyst 0d:| 2014-02-13 Do:| 2014-02-13 o’ Zdefiniuj kryteria
Mominuj pomyst Od:| 2014-02-14 Do:| 2014-02-14 o

MNagradzaj pomyst 0d:| 2014-02-17 Do:| 2014-02-17

Rys. 3.5.2.8.6. Definiowanie kryteriow
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Dodaj kryteria x

Nazwa kryterium Waga kryterium Usufi

Zapisz kiyteria | Anuj |

Rys. 3.5.2.8.7. Dodawanie kryteriow

3.5.2.8.7. Usuwanie kryterium do oceniania

Aby usungé kryterium, nalezy przy nazwie kryterium klikng¢ przycisk ,,Usun”. Aby doda¢
wiecej niz jedno kryterium nalezy klikngé przycisk ,Dodaj”. Aby zapisaé kryterium nalezy

wybrac przycisk ,, Zapisz kryteria”. Operacje mozna anulowac poprzez przycisk ,,Anuluj”.

3.5.1.2.9. Dodawanie i usuwanie Uzytkownikow weryfikujgcych - Pomocnikow

Uzytkownicy weryfikujgcy to Uzytkownicy serwisu, ktdrzy zostali wybrani przez Inicjatora do
procesu zatwierdzania pomystow.

Aby doda¢ Uzytkownikéw weryfikujgcych do konkursu, musisz przejs¢ przez menu boczne
do strony ,moje konkursy”. Z tabeli nalezy wybra¢ konkurs, do ktdérego chcesz dodaé
pomocnikdéw. W oknie konkursu kliknij przycisk ,,Weryfikujgcy” .

Zostaniesz przeniesiony do nowego okna, w ktérym zobaczysz dane Uzytkownikéw, ktdrzy
zostali przez Ciebie dodani jako Pomocnicy. Aby nimi zarzgdzaé¢, musisz klikngé przycisk
LZarzgdzanie weryfikujgcymi”. Zostaniesz przekierowany do nowego okna, w ktdrym dodasz
Pomocnikdw.

Mozesz usungé Pomocnikow, ktérzy sg przypisani do konkursu. Aby ich usungé nalezy przy
wybranym Uzytkowniku weryfikujgcym zaznaczy¢ kwadratowe pole, a nastepnie klikngé

przycisk ,,Usun zaznaczonych” (oznaczony czerwonym kolorem).
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aktualnosci == moje konkursy == test

test

Opis konkursu

test

Wymagania konkursu

test

Etapy
Zgtos pomyst/ ZatwierdZ pomyst Od: 30-01-2014 Do: 30-01-2014
Skomentuj pomyst Od: 30-01-2014 Do: 30-01-2014
Magradzaj pomyst 0Od: 31-01-2014 Do: 31-01-2014

Regulamin konkursu

'@Dlik regulaminu

Dane kontaktowe

Imie i nazwisko: Inicjator Testowy
Email: shooler19@amail.com

Edycia konkursu Edycja etapow

Rys. 3.5.1.2.9 Edycja pomocnikéw

aktualnosci == moje konkursy == test == edycja wenfikujacych

Edycja weryfikujgcych

test

Nazwisko i imie

= 54 Testowy Inicjator shooler19@gmail.com

Powrot — Zarzadzanie weryfikujgcym |

Rys. 3.5.1.2.10. Zarzadzanie pomocnikami
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Uzytkownicy przypisani do etapu:

Nazwisko i imie

55 Testowy UzZytkownik shooler19@wp.pl
L ali] Testowy2 Uitkownik loozag17@wp.pl

o renane iomn

Rys. 3.5.1.2.11. Usuwanie pomocnikéw

3.5.1.2.9.1. Zarzqdzanie pomocnikami

W tym oknie mozesz dodawac pomocnikéw do konkursu.

Masz trzy mozliwosci dodawania pomocnikow:

1. z etapu innego konkursu
2. z etapu tego konkursu

3. z wszystkich grup Uzytkownikéw

aktualnosci == moje konkursy == test == edycja weryfikujacych == zarzadzanie weryfikujacymi

Zarzgdzanie weryfikujgcymi

Zinnego etapu tego konkursu:

|Zgtos pomyst ]

® 7 etapu innego konkursu:
| Kankurs - test 24-03-2014 v
|Zgtos pomyst X

Wszystkie grupy:

| brak grupy v

Uzytkownicy

Rys. 3.5.1.2.9.1. Dodawanie pomocnikéw
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W przypadku wybrania tej ostatniej opcji zobaczysz tabele, ze wszystkimi Uzytkownikami
serwisu. Aby wybraé¢ odpowiedniego, musisz zaznaczy¢ pole przy jego nazwisku. Nastepnie
nalezy klikng¢ przycisk ,Zapisz”. Mozesz rodwniez doda¢ pomocnikéw, ktérych domena
(koncéwka adresu e-mail) jest juz zdefiniowana w serwisie, np. @poczta.onet.pl. Spowoduje
to wyswietlenie listy tych Uzytkownikow, ktdrzy majg poczte w serwisie onet.pl. Z tej listy

mozesz wybra¢ pomocnikdw do etapu.

Edycja etapow

Zgto$ pornyst
Konkurs - test 24-03-2014
Zgtos pormyst

brak grupy

Uzytkownicy

a 1] Nazwisko i imig e-mail

Rys. 3.5.1.2.9.2. Edycja pomocnikéw

® Wszystkie grupy:

'_Grupa Testowa MM

Uzytkownicy

| ID Nazwisko i imie e-mail
Ld 55 Testowy Uiytkownik
| Ll Testowy2 UZzytkownik

Rys. 3.5.1.2.9.3. Dodawanie pomocnikdw wedtug domeny
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Ekran dostepny dla Inicjatora konkursu. Pozwala on edytowaé utworzony konkurs, tj.
modyfikowac etapy, zmienia¢ dotagczone dokumenty, okresla¢ na nowo kryteria i wymagania

konkursu, zmieni¢ opis konkursu, jego tytut itp.

Aby edytowac konkurs nalezy klikngé w menu bocznym przycisk ,moje konkursy”. Pojawi sie

tabela z utworzonymi przez Inicjatora konkursami.

moje konkursy

Sortuj: | Data rozpoczecia-m ¥

Tytul konkursu Status Aktuainy etap Zgloszone pomysly
Konkurs - test 24.03-2014 Rozpoczety Nominuj pomyst 2
Do: 27-03-2014
test_12032014 0
test MOBILE 3
test13022014 Rozpoczety Nominuj pomyst 4
Do
test_nodoc_13022014 Zakonczony 2
test Zakoriczony 14

Konkurs testowy 2

Rys. 3.5.1.2.10. Konkursy Inicjatora

Aby edytowac konkurs musisz w kolumnie ,Tytut konkursu” odnalez¢ konkurs, ktory ma
zosta¢ zmieniony. Aby przejs¢ do jego modyfikacji nalezy klikng¢ jego nazwe. Inicjator
zostanie przeniesiony do nowego okna, na ktérym widoczne sg szczegoty konkursu. Aby
edytowad konkurs, nalezy klikngé przycisk , Edytuj konkurs”, ktéry znajduje sie w prawym

dolnym rogu ramki konkursu.
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test

Opis konkursu

test

Wymagania konkursu

test

Etapy
Zotos pomyst ] Zatwierdi pomyst Od: 30-01-2014 Do: 30-01-2014
Skomentu] pomyst Od: 30-01-2014 Do: 30-01-2014
Magradzaj pomyst 0Od: 31-01-2014 Do: 31-01-2014

Regulamin kenkursu

“‘Q‘Plik regulaminu
Dane kontaktowe

Imie i nazwisko: Inicjator Testowy
Email shooler1g@gmail.com

|

Rys. 3.5.1.2.11. Edycja konkursu

Inicjator zostanie przeniesiony do strony, na ktérym znajduje sie formularz, w ktérym
mozna wprowadzi¢ zmiany. Zmiany wprowadza sie analogicznie, jak przy wypetnianiu pdl
podczas tworzenia konkursu. Aby zapisa¢ zmiany nalezy klikng¢ przycisk ,,Zapisz zmiany”. Aby
anulowac operacje zmiany konkursu, nalezy klikng¢ przycisk ,,Anuluj”. Oba przyciski znajdujg
sie w prawym dolnym rogu ramki konkursu.

Edycja konkursu

Wpisz tytut Konkursu
Maksymalna dfugosc tytulu nie moZe przekraczac 200 znakaw

test

Wpisz szczegotowy opis konkursu
Maksymaina dhug

moZe przekraczac 1000 znakdw. Tekst jest automatycznie przycinany do tej diugosci

B 7 U A

test

Zaznacz etapy konkursu i okresl czas ich trwania

¥ Zglos pomyst 0d:| 2014-01-30 Do:| 2014-01-30

L Skomentuj pomyst 0Od:| 2014-01-30 Do:| 2014-01-30 o

& MNagradzaj pomyst 0d:| 2014-01-31 Do:| 2014-01-31
Ocer pomyst Od: | Wybierz date Do: | Wybierz date ° Zdefiniuj kryteria
Mominuj pomyst 0d: | Wybierz date Do: | Wybierz date °

Rys. 3.5.1.2.12. Edycja konkursu - formularz
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3.5.2. Zatwierdzanie pomystu

3.5.2.1. Przegladanie pomystow zgtoszonych do konkursu

Aby przejrze¢ liste pomystow zgtoszonych do konkursu, musisz przejs¢ do okna konkursu.
W polu ,,Etapy” nalezy klikng¢ przycisk ,,ZatwierdZ pomyst” znajdujacy sie przy punkcie ,,Zgtos

pomyst”. Po najechaniu na przyciski decyzji wyswietli sie historia akceptacji/odrzucen

pomystu.

Etapy
Zagtos p-:lm;.'sil Zatwierdz pomyst I Od: 24-03-2014 Do: 24-03-2014
Skomentuj pomyst Od: 24-03-2014 Do 24-03-2014
Ocen pomyst 0Od; 24-03-2014 Do 24-03-2014
Nominuj pomyst Od: 25-03-2014 o 27-03-2014
Magradzaj pomyst 0Od; 28-03-2014 Do 28-03-2014

Rys. 3.5.2.1.1. Pole zatwierdzania pomystu

aktualnosci == konkursy == Konkurs - test 24-03-2014 == zatwierdzanie pomystu

zatwierdzanie pomystu

D Tytul pomysiu Autor Data wysiania Przesiane dokumenty Decyzia
70 testsetset Testowy Ulytkownik 24 marca 2014 11:36:28 Brak ® w
71 testsetsetse? Testowy Uzytkownik 24 marca 2014 11:36.46 Brak O &\.j

Rys. 3.5.2.1.2. Tabela pomystéw
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3.5.2.2. Akceptacja/Odrzucenie pomystu

Aby zaakceptowaé pomyst musisz nacisng¢ zielony znaczek w tabeli pomystow. Aby go
odrzuci¢ musisz nacisngc szary znaczek X. Pojawi sie wtedy okienko, w ktérym musisz wpisac

powdd, dla ktérego odrzucasz pomyst. Bez podania powodu nie mozesz odrzuci¢ danego

pomystu.

Czy na pewno chcesz odrzucic pomyst? JeZeli zakoriczyt sie etap zotaszania pomyshow

autor nie bedzie mdgt ponownie zotosic yaiu.
Tytul pomyshu sweer as ice cream affice
Autor pomysh marcin

Powod odrzucenia

Rys. 3.5.2.2. Ramka odrzuca moa pomystu
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3.6. Profil Administratora

Administrator moze:

zarzadzac Uzytkownikami

zarzgdzac grupami

zarzgdzac wygladem

posiada mozliwos¢ zmiany ustawien globalnych

posiada mozliwos¢ zmiany daty konkursu

posiada mozliwos¢ edycji raportéw konkursow i pomystow

UHEA EURCPEISKA
EUROFE
FURDUAE SPORECTINT

m“

Administrator dodatkowo w menu bocznym posiada przycisk ,,administracja”, ktéry

umozliwia przejscie do panelu administracyjnego.

3.6.1. Zarzadzanie wygladem

Aby zarzadzaé wyglagdem, tj. zmienic szate graficzng strony, ustawi¢ logo strony itd. nalezy

po zalogowaniu klikng¢ z menu bocznego przycisk ,,administracja”. Zostaniesz przeniesiony

do nowej strony, tzw. ,,Panelu administracyjnego”. Nastepnie wybierz interesujgcg Cie

zakfadke z gérnego menu.

konkursy

moje pomysty

wyniki konkursow

moj profil

administracja

Rys. 3.6.1. Menu Administratora
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Strona gtowna Iarzadzaj uzytkownikami Zarzadzaj grupami Zarzgdzaj wygladem Ustawienia globalne Testy konkursow Raporty Wyloguj

Rys. 3.6.2. Menu gorne

3.6.1.1. Wybér szaty graficznej

Aby zmieni¢ szate graficzng serwisu nalezy wybra¢ zaktadke ,,Zarzqdzaj wyglgdem”.
Nastepnie przejs¢ do pola o nazwie ,Wybdr szaty graficznej” i tam wybrac z paska wyboru

styl, ktdry ma obowigzywaé w serwisie. Po dokonaniu wyboru stylu nalezy zapisa¢ zmiany

klikajgc przycisk ,,Zapisz”.

Wybér szaty graficznej

orange

Rys. 3.6.1.1. Wybor szaty graficznej

3.6.1.2. Zarzadzanie grafikami

Aby zmieni¢ logo, ktére pojawia sie na stronie serwisu, nalezy w sekcji ,,Logo” wgrac plik
JPG. W tym celu nalezy kliknaé przycisk ,WYSLIJ PLIK”. Pojawi sie okienko wyboru pliku.
Postepowanie jest analogiczne jak przy wgrywaniu regulaminu konkursu. Aby usungé logo,

nalezy nacisnaé przycisk ,Usuri” obok przycisku ,WYSLIJ PLIK”, Plik zostanie natychmiast

usuniety.

Logo

i" ] 18191_b_m.jpg
¥

Rys. 3.6.1.2. Zmiana grafiki
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3.6.2. Zarzadzanie Uzytkownikami

Aby przej$¢ do ekranu zarzadzania Uzytkownikami nalezy po zalogowaniu sie do serwisu
klikng¢ w menu bocznym przycisk ,,administracja”. Po przejsciu do strony administracyjnej, z

menu gérnego nalezy wybraé pole ,Zarzgdzaj uzytkownikami” (oznaczone na czerwono).

Pojawi sie strona z tabelg, w ktérej wymienieni sg wszyscy Uzytkownicy serwisu.

Ustawienia globalne

Testy konkursow Raporty

Zarzadzaj grupami Zarzadzaj wygladem

Zarzadzaj uzytkownikami

Rys. 3.6.2 Menu gorne —zarzadzanie Uzytkownikami

WySwietlanie uzytkownikow

Nazwisko i imig

39 Fran  Marcin marcinfral  @orange.com 2 email edytuj usui
40 marcin miranczy@poczta.onetpl 1 email edytuj usun

41 mm marek4845@wp.pl 0 email edytuj usun

Rys. 3.6.3. Tabela Uzytkownikéw serwisu

3.6.2.1. Dodawanie Uzytkownika

Aby doda¢ Uzytkownika nalezy w dole strony pod tabelg obecnych Uzytkownikéw klikngc

przycisk ,Dodaj uzytkownika” (oznaczone czerwong ramka).

Po kliknieciu tego przycisku Administrator zostanie przeniesiony do nowej strony, na ktérej
znajduje sie formularz, ktdry musi zostaé uzupetniony.

Obowigzkowe pola dodawani uzytkownika to:

e e-mail
e powtdrzony e-mail

e okreslenie typu Uzytkownika (Uzytkownik, Inicjator, Administrator)
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Po wypetnieniu danych nalezy klikngé przycisk ,Zapisz”. Mozna usung¢ dane z formularza

poprzez przycisk ,,Wyczysc¢ formularz”. Rezygnacja zwigzana jest z przyciskiem , Anuluj”.

47 Piotr piatr. @embig.com 1 email edytuj usui

Dorota.Jaks 3@orange.com

(%1

email edytuj usui

Rys. 3.6.2.1. Dodawanie Uzytkownika

Dodaj uzytkownika
E-mail
Powtarz e-mail

Typ uzytkownika Uzytkownik

Rys. 3.6.2.2. Formularz dodawania Uzytkownika

3.6.2.2. Wyszukiwanie Uzytkownika

Aby wyszuka¢ Uzytkownika nalezy po zalogowaniu do serwisu klikngé przycisk
»administracja”. Przycisk znajduje sie w menu bocznym. Nastepnie pojawi sie nowa strona,

na ktérej w goérnej czesci bedzie znajdowat sie formularz, do ktérego nalezy wpisa¢ dane

Uzytkownika.

Mozna wpisa¢ m.in. imie, nazwisko lub e-mail Uzytkownika, ktérego chcesz wyszukac.

Po wpisaniu danych nalezy wcisng¢ przycisk ,Wyszukaj”. Przycisk znajduje sie po prawej

stronie od formularza.
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Wyszukiwanie uzytkownikow
Imie:
Nazwisko:

E-mail

Wyszukaj

Rys. 3.6.2.2.1. Formularz wyszukiwania Uzytkownika w serwisie

3.6.2.3. Edycja Uzytkownika

Aby edytowac Uzytkownika nalezy przejs¢ do panelu administracyjnego. W tym celu po

zalogowaniu kliknij przycisk ,administracja”, znajdujgcy sie po lewej stronie w menu.

Pojawi sie tabela, ktora zawiera wszystkich Uzytkownikdw serwisu. Aby edytowad
Uzytkownika, nalezy wybra¢ przycisk ,edytuj”, ktéry znajduje sie przy nazwisku

odpowiedniego Uzytkownika. Przycisk zostat oznaczony czerwong ramka.

WysSwietlanie uzytkownikow

Nazwisko i imig
39 Fran Marcin marcin.fral @orange.com 2 email usun
40 marcin miranczy@poczia.onet.pl 1 email edytuj usui
41 mm marek4845@wp.pl ] email edytuj usui

Rys. 3.6.2.3.1. Edycja Uzytkownika

Pojawi sie ramka, w ktérej mozna zmieni¢:

° imie Uzytkownika

° nazwisko Uzytkownika

° typ konta Uzytkownika

° zaznaczyé, czy Uzytkownik ma by¢ zablokowany

Aby zapisa¢ zmiany musisz nacisng¢ przycisk ,,Zapisz zmiany”.
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Dodaj uzytkownika
Imig:
Nazwisko:

Login:

Typ uiytkownika v

Ugytkownik zablokowany: )

Zapisz zmiany | Anuioj edycie

Rys. 3.6.2.3.2. Formularz edycji danych Uzytkownika

3.6.2.4. Usuwanie Uzytkownika

Aby usungé¢ Uzytkownika musisz przy jego danych osobowych klikngé przycisk ,Usun”

(zaznaczony czerwong ramka).

WySwietlanie uiytkownikow

[ ] Nazwisko i imig

39 WMarcin marcin. k@orange.com 2 email eciytul

40 marcin miranczy@poczta.onet.pl 1 email edytuj usui
| Doda; uiytkownika

Rys. 3.6.2.4.1. Usuwanie Uzytkownika

Zostaniesz przekierowany na strone na ktérej zobaczysz pytanie: ,,Usung¢ uzytkownika XXX?”,

gdzie XXX to e-mail wybranego Uzytkownika serwisu.
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Usuaé uzytkownika XX

o

Rys. 3.6.2.4.2. Pytanie o usunigcie Uzytkownika

Po potwierdzeniu cofniecie operacji bedzie mozliwe jedynie po kliknieciu przycisku przywréé
Uzytkownika.

Wyswietlanie uiytkownikow

D Nazwisko i imig

39 Franczyk Marcin marcin franczyk@orange.com 2 email edytujm

Rys. 3.6.2.4.3. Przywracanie usunigtego UZzytkownika

3.6.2.5. Zablokowanie/Odblokowanie Uzytkownika

Aby zablokowa¢ Uzytkownika, musisz przejs¢ do panelu ,,administracja’”. Nastepnie wybierz
z gérnego paska menu zaktadke ,,Zarzqdzaj uzytkownikami”, Dalej wybierz przycisk ,,edytuj”.

W celu zablokowania Uzytkownika, zaznacz okienko przy ,,Uzytkownik zablokowany”

(oznaczone czerwong ramka).

Odblokowanie Uzytkownika jest analogiczne do blokowania Uzytkownika. Jedyng réznicg jest

odznaczenie okienka blokowania w polu ,,Uzytkownik zablokowany”.

Dodaj uzytkownika

Imig:
Nazwisko:

Login:

Typ uzytkownika

Uzytkownik zablokowany:
= e

Rys. 3.6.2.5.1. Zablokowanie Uzytkownika
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Aby odblokowa¢ Uzytkownika nalezy odznaczy¢ okienko w miejscu ,,UZytkownik

zablokowany”,

Uzytkownik zablokowany: s

Rys. 3.6.2.5.2. Odblokowanie Uzytkownika

3.6.2.6. Wysytanie wiadomosci do Uzytkownika

Aby wystaé wiadomos$é Uzytkownikowi musisz przejs¢ do ekranu ,Zarzgdzaj

Uzytkownikami”. W tabeli z danymi Uzytkownikéw nalezy wybra¢ pole ,,e-mail”.

Zostaniesz przeniesiony do nowego okna, w ktérym nalezy wpisaé temat wiadomosci oraz jej
tres¢. W miejscu odbiorcy wyswietla sie adres e-mailowy Uzytkownika, do ktérego zostanie

wystana wiadomos¢. Aby wystaé wiadomos¢ musisz nacisngé przycisk ,Wyslij e-mail”.

47 Piotr piotr. @embig.com 1 edyty usui

email edytu) usun

ra

43 Dorota.Jaks i@orange.com

Rys. 3.6.2.6.1. Wysytanie wiadomosci do Uzytkownika

wysytanie maila

odbiorca 4845@wp.pl

temat

tresc

Rys. 3.6.2.7. Formularz wiadomosci
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3.6.3. Zarzadzanie grupa Uzytkownikow

Aby zarzadza¢ grupg Uzytkownikdw nalezy wybraé z bocznego panelu zakfadke
,,administracja”. Z gérnego menu nalezy wybraé¢ ,Zarzqdzaj grupami” (oznaczone na

czerwono).

Zostaniesz przeniesiony do nowej strony, na ktérej znajduje sie tabela z danymi grup oraz

formularz szybkiego wyszukiwania.

Strona glowna  Zarzadzaj uytkownikami | WERENENINGIIM Zarzadzaj wygladem  Ustawienia globalne  Testy konkurséw  Raporty

Rys. 3.6.3.1. Menu gérne- Zarzgdzaj grupami

3.6.3.1. Wyszukiwanie grupy

Aby wyszukac¢ grupe Uzytkownikdw nalezy przejs¢ do zaktadki ,,Zarzqdzaj grupami”, poprzez

wybér zaktadki z gdérnego menu. Nastepnie na gorze strony pojawi sie formularz
wyszukiwania. Wyszukiwanie mozna rozpocza¢ wedtug dwdch kryteriow: ID grupy oraz
Nazwy grupy. Nalezy wypetni¢ jedno z tych dwdch pél, a nastepnie klikng¢ przycisk
SWyszukaj”.

Zarzadzanie grupami
ID grupy

Nazwa grupy

Rys. 3.6.3.1.1. Formularz wyszukiwania grup Uzytkownikéw
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3.6.3.2. Dodawanie grup Uzytkownikéw

Aby dodac¢ grupe Uzytkownikéw musisz klikngé przycisk ,,Dodaj”, znajdujacy sie na dole
strony (zaznaczony na czerwono). Zostaniesz przeniesiony do nowej strony. Masz dwie

mozliwosci: mozesz importowaé grupe (wgra¢ plik z danymi grupy), albo stworzyé grupe

uzytkownikdéw postugujac sie kontami juz istniejgcymi w serwisie.

WysSwietlanie grup
Grupy Opcie
17 grupa_onet edytuj usun
18 grupa_poczia_onet edytuj usun
18 grupamf_wp edytuj usui
20 grupawp_konewka_i _holewa edytuj usun
21 grupawp1 edytuj usui
22 Grupa Testowa MM edytuj usun
24 WSZyscy edytuj usun
25 nowa MF edytuj usun
26 full MM edytuj usun
Dodaj grupe |

Rys. 3.6.3.2.1. Dodawanie grupy

3.6.3.2.1. Import grupy z pliku

Aby importowa¢ plik z danymi grupy nalezy w polu ,,Import grupy” wybra¢ plik zrédtowy.
W tym celu kliknij przycisk ,,Wybierz plik” (zaznaczony na czerwono). Pojawi sie nowe okno,
w ktérym musisz wskazaé plik znajdujgcy sie na dysku twardym Twojego komputera. Po

wybraniu pliku nalezy klikngé przycisk ,Zapisz”.

Import grupy

Plik Zrodbowy: Wybierz plik | lie wybrano pliku (aby dodac "pusta’ domene, nalezy umiescic znak '@' w polu domeny pliku .xls)

Rys. 3.6.3.2.1.1. Importowanie grupy
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3.6.3.2.2. Tworzenie nowej grupy

Aby stworzyé nowg grupe Uzytkownikéw, ktdra bedzie bazowata na istniejgcych kontach
Uzytkownikdw w serwisie musisz podac jej nazwe w polu ,,Nazwa” oraz zdefiniowa¢, ktdrzy

Uzytkownicy majg naleze¢ do nowej grupy.

Mozesz wybra¢ Uzytkownikdéw z tabeli wszystkich Uzytkownikéw lub wedtug okreslonego
przez siebie kryterium. Okreslanie to polega na wpisaniu w okno ,Dodaj grupe” (zaznaczone
na czerwono) frazy, ktdra wystepuje w adresach e-mail interesujgcych Cie Uzytkownikow.

Nastepnie musisz nacisngc¢ przycisk ,,Wyszukaj” badz klawisz ENTER na swojej klawiaturze.

W obu przypadkach tj. dodawania wedtug kryterium oraz dodawania sposrdéd wszystkich
Uzytkownikéw, nalezy zaznaczyé przy ID witasciwego Uzytkownika pole matego kwadratu
(zaznaczone na czerwono). Oznaczenie pola kwadratu po nacisnieciu przycisku ,Zapisz”

spowoduje dodanie Uzytkownikdéw do grupy.

Dodaj grupe

Hazwa: I I

Wyswietlanie uzytkownikow

gl Fi Warcin marcir {@orange.com email  edytuj

Rys. 3.6.3.2.2.1. Tworzenie nowej grupy
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Masz mozliwo$¢ zaznaczenia/odznaczenia jednym kliknieciem myszki  wszystkich
Uzytkownikdw. W tym celu nalezy zaznaczy¢ pierwsze okienko matego kwadratu,
znajdujacego sie przy ID. Po nacisnieciu przycisku ,,Zapisz”’ , nastgpi dodanie Uzytkownikdéw

do grupy.

WySwietlanie uzytkownikow

Nazwisko i imig

7 39 Marcin mz @orange.com email
7 40 marcin czy@poczta.onetpl email
7 41 mm k4845@wp.pl email
7 42 marek Zmit56@wp.pl email

i 43 :Marek tek@poczta.onet pl email

Rys. 3.6.3.2.2.2. Tworzenie nowej grupy

3.6.3.3. Edycja grupy Uzytkownikéw

Aby edytowac grupe Uzytkownikdéw nalezy przejsé do strony ,Zarzqdzaj grupami”. W tabeli
pokazujacej istniejace grupy nalezy odnalez¢ grupe, ktérg chcesz edytowad. Aby przejsé do

edycji musisz klikng¢ przycisk ,,edytuj” (zaznaczony czerwong ramka).

Zostaniesz przeniesiony do nowej strony. Zobaczysz na niej:
° ramke umozliwiajgcg zmiane nazwy grupy
° tabele ze wszystkimi Uzytkownikami — wszystkie osoby nalezgce do grupy oraz Ci

ktdrzy do niej nie naleza

Na tej stronie mozesz zmieni¢ nazwe grupy poprzez wpisanie nowej nazwy. Mozesz réwniez

edytowacd konta Uzytkownikdw. W celu zapisania zmian kliknij przycisk ,,Zapisz zmiany”.

Aby edytowac konta Uzytkownikéw, musisz klikngé przycisk ,edytuj” przy odpowiednim
nazwisku. Aby zaznaczyé/odznaczyé przynalezno$¢ Uzytkownika do grupy, musisz klikngé

kwadrat przy nazwisku Uzytkownika.
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Wyswietianie grup
1] Grupy
17 grupa_onet usun
18 grupa_poczta_onet edytuj usun

Rys. 3.6.3.3.1. Edycja grupy

Aby wyszukaé konkretnego Uzytkownika musisz wpisa¢ albo jego adres e-mail, imie, nazwisko

lub fraze w pole zaznaczone ponizej na czerwono, nastepnie kliknij przycisk ,,Wyszuka;”.

Edytuj grupe

Nazwa

grupa_onet
| — =
Rys. 3.6.3.3.2. Wyszukiwanie grupy Uzytkownikow
Edytuj grupe
Nazwa grupa_onet
Domeny
Narwa:
@onetpl

Wyswietianie uiytkownikow

Nazwisko i imig

39 Fri Marcin marcin. orange.com email Jedytuj

Rys. 3.6.3.3.3. Pola edycji grupy
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3.6.3.4. Usuwanie grupy Uzytkownikow

Aby usung¢ grupe Uzytkownikéw, musisz przejs¢ do strony ,Zarzqgdzaj grupami”. Z tabeli
ukazujacej wszystkie grupy musisz wybraé przycisk ,usun” (zaznaczony czerwong ramka).

Wybierz ten przycisk przy grupie, ktdrg chcesz usunac.

Zostaniesz przekierowany na strone, na ktérej zobaczysz pytanie: ,Czy na pewno usungc
grupe VVV?”, gdzie VVV to nazwa usuwanej grupy. Zatwierdzenie usuniecia grupy spowoduje

usuniecie jej z serwisu. Odzyskanie jej nie bedzie mozliwe.

17 arupa_onet edytuj usun

18 grupa_poczta_onet edytuj usun

Rys. 3.6.3.4.1. Usuwanie grupy Uzytkownikéw

Czy na pewno usungé VW ?

Rys. 3.6.3.4.2. Pytanie o usuniecie grupy

3.6.4. Dodawanie wpisu na strone gtéwna

Aby dodac tekst na strone gtdwng musisz przejs¢ do strony ,Zarzgdzaj wyglgdem” (przycisk

zaznaczony czerwong ramka).

Strona glowna  larzadzaj uiytkownikami  Zarzadzaj grupami |RELERREIRNTIEUENN  Ustawienia globalne  Testy konkursow  Raporty

Rys. 3.6.4.1. Zarzadzanie wygladem
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W polu tekstowym musisz wpisac tekst, ktéry pojawi sie na stronie gtéwnej. Tekst mozesz
zmienia¢ wedle wiasnych potrzeb, moze on zawiera¢ linki, mozesz ustawiac orientacje tekstu

na stronie, wyglad czcionki itd.
Aby zapisa¢ zmiany musisz klikng¢ przycisk ,,Zapisz”.

Tekst wiadomo$c strony B I U |
glownej;

28.06.2013 zapraszamy do waiedia udzialu
w kenkursie na sarwerze Orange

26.06.2013 zakonczyt sie konkurs dla
ugytkonikéw orange, wynki =3 dostepne w
zzkladee "wyniki kenkursow

Wybdr szaty graficznej

orange v

Rys. 3.6.4.2. Dodawanie wpisu ha strone gtéwng

3.6.5. Dodawanie wpisu na strone powitalng serwisu

Aby dodac¢ wpis na strone powitalng serwisu musisz przejs¢ do zarzadzania wyglagdem. Tam
w polu ,Tekst wiadomosé¢ strony powitalnej (logowania)” musisz wpisa¢ tekst powitalny.
Poprzez pasek gérny tego pola mozesz manipulowaé wyglagdem tekstu (Pasek oznaczono na

czerwono). Musisz zapisa¢ zmiany poprzez przycisk ,Zapisz ustawienia”.

Tekst wiadomosc strony
powitalnej (logowania):

Witamy w aplikagi Managinno. &plikaga
stuzy do zbierania oraz zarzadzania
pomystami. Aplikaga prayczynia sie
rowniez do rozwoju kultury innowacyjnosci w
organizadgi.

Zostata utworzona wramach projektu
"Swiattowdd Wiedzy" sponscrovanego =e
srodkdw Europejskiego Funduszu
Spolecznego, Program Operacyjny Kapital -

Rys. 3.6.5.1. Dodawanie wpisu na strone powitalng

60



m UNLA EVRCPEISKA
KAPITAL LUDZKI EUROFE TS
AR, VAT Ci s s PARP @ PUNGUAE SPOR BCEMNY “

3.6.6. Zataczanie regulaminu serwisu

Aby dotgczy¢ regulamin serwisu musisz przejs¢ do ,,Ustawien globalnych” (zaznaczonych na
czerwono). Pojawi sie strona, na ktdrej w polu ,Regulamin” musisz wgra¢ regulamin (pole
zaznaczone na czerwono).

Aby wystac do serwisu nowy regulamin, musisz klikng¢ przycisk ,Wyslij plik” (zaznaczony na
czerwono). Rozwinie sie ramka, na ktérej musisz klikng¢ przycisk ,Przeglgdaj”. Pojawi sie
nowe okno, w ktérym musisz wskaza¢ plik na swoim komputerze. Aby zapisa¢ regulamin,
musisz klikng¢ przycisk ,, Zapisz ustawienia”.

Aby usungc stary regulamin, musisz klikng¢ ,,Usun”,

Strona gtowna  Zarzadzaj urytkownikami  Zarzadzaj grupami  Zarzadzajwygladem | QUEETUENIEGIGIGINGE  Testy konkursow  Raporty

Rys. 3.6.6.1. Menu gdrne — ustawienia globalne

Ustawienia globalne

Domena http:/ / parp-mgo.sdqac.rd.tp.pl/

Rejestracja wstepna

Wersja regulamin

Regulamin

regulamin_senwisu.pdf

Rozmiar plikow 1

Domeny

Kat. ;
Katalog miniatur thumbnails

Rys. 3.6.6.2. Dodawanie regulaminu
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Regulamin regulamin_serwism =¥

oyt i | N
j 1;a’;u.’yt;ierz plli-ll-c | Mie

wybrano pliku

Rys. 3.6.6.3. Wgrywanie pliku

Regulamin ) :
g regulamin_senwisu,pdf

Rys. 3.6.6.4. Usuwanie regulaminu

Rozmiar plikéw
Domeny

Katalog miniatur

Rys. 3.6.6.5. Przycisk zapisywania ustawien

3.6.7. Ustawianie maksymalnego rozmiaru zatgcznikéw

Administrator moze ustali¢, jaki bedzie maksymalny rozmiar plikéw, ktére moga byc
dotaczane do serwisu. Za pliki dofgczane do serwisu rozumie sie: dokument importowany
podczas tworzenia grupy, dokumenty zwigzane z konkursami oraz dokumenty zwigzane ze
zgtaszanymi pomystami. Aby ustawi¢ maksymalny rozmiar tych plikdw musisz przejs¢ do
panelu administracyjnego. Z gérnego menu musisz wybraé ,Ustawienia globalne”
(zaznaczone czerwong ramka).

W polu ,Rozmiar plikdbw” musisz poda¢ maksymalny rozmiar plikdw. Rozmiar musi by¢
podany w megabajtach.

Aby zapisa¢ zmiany musisz klikngé¢ ,,Zapisz ustawienia”.
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Stronaglowna  Zarzadzaj uzytkownikami  arzadzajgrupami  Zarzadzaj wygladem WIEGIENERVOBLEINE  Testy konkursow  Raporty

Rys. 3.6.7.1. Menu gdrne — ustawienia globalne

Rozmiar plikow 100000|

Rys. 3.6.7.2. Pole ustawiania rozmiaru zatgcznikéw

3.6.8. Testy konkurséw

Strona wprowadzona w celach developerskich, aby w prosty sposéb testowaé poszczegdlne
etapy konkursu. Aby do niej przejs¢ musisz z gornego menu wybraé przycisk ,Testy
konkursow”. Pojawi sie tabela z konkursami. Wybierasz interesujgcy Cie konkurs. Pojawi sie
nowa strona, na ktdrej bedziesz mégt za pomocg kalendarza zmienié aktualng date konkursu.
Mozesz usung¢ date poprzez klikniecie X (zaznaczony na czerwono). Spowoduje to usuniecie

ustawione] daty i dodanie daty biezgcej.

Strona giowna  Zarzadzaj uzytkownikami  Zarzadzajqrupami  Zarzadzajwygladem  Ustawienia globalne |QERIOUUGEGTE  Raporty

Rys. 3.6.8.1. Menu gorne — Testy konkurséw

Konsola zmiany daty

bleeee None
CBK-review Nanea
ence pence Nang

etepelek 15lipca 2014 00:00:00

Rys. 3.6.8.2. Tabela z konkursami
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Konsola zmiany daty
I 2014-09-25 E

Rys. 3.6.8.3. Pole zmiany daty

Konsola zmiany daty

[4] September 2014 (]

Su Mo Tu We Th Fr Sa

1 2 3 - B

#h 8 O | 0| 21| 22| 23

14l A5 36| L3829 20

20| 221 23| 24 35536 |27
281 29 30

(s ]

Rys. 3.6.8.4. Kalendarz

3.6.9. Katalog miniatur

Katalog ten okresla sciezke dostepu do obrazkéw, ktére majg byé zamieszczone w serwisie.
W tym polu musisz podac¢ adres katalogu, w ktérym znajdujg sie miniatury obrazéw do

serwisu. Aby ustawié tg Sciezke musisz przej$¢ do Ustawien globalnych.

Katalog miniatur thumbnails

Rys. 3.6.9.1. Katalog miniatur
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3.6.10. Rejestracja wstepna

Pole to okresla typ rejestracji w serwisie. Jezeli pole zaznaczone jest ,,ptaszkiem” jak na rys.
3.4.10., to Uzytkownicy mogg rejestrowac sie w serwisie poprzez linki aktywacyjne wysytane
na ich adresy e-mail. Podczas rejestracji Uzytkownik otrzyma komunikat: ,,Na Twdéj adres
e-mail zostata wystana wiadomosc¢ z linkiem aktywacyjnym. Po kliknieciu, Twoje konto
zostanie aktywowane”. Jezeli okienko nie jest zaznaczone przez Administratora, wtedy
Uzytkownik moze uzyskac dostep do serwisu tylko dzieki Administratorowi, ktéry doda go do
Uzytkownikéw poprzez zaktadke ,Zarzgdzanie uzytkownikami” lub zaimportuje grupe
Uzytkownikdéw z pliku xIs. Aby przejs¢ do Rejestracji wstepnej musisz przejs¢ do ,,Ustawien

Globalnych”.
Rejestracja wstepna o

Rys. 3.6.10.1. Rejestracja wstepna

3.6.11. Usuwanie konkursow

Aby usuna¢ konkurs musisz przej$¢ do strony ,, Konkursy” poprzez menu boczne. W formie
kafli bedg wyswietlone aktualne konkursy. Musisz klikngé przycisk ,Szczegoty”. Pojawi sie
ramka ze szczegdtami wybranego konkursu. Aby usungé konkurs musisz klikng¢ przycisk
,Usun konkurs” (oznaczony na czerwono). Pojawi sie okienko z zapytaniem, czy jestes pewny

swojego wyboru. Aby anulowac¢ usuwanie musisz klikng¢ przycisk ,, Nie” lub nacisng¢,,x”.
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aktualnosci == konkursy

aktualne konkursy Sortuj- | Data rozpoczacia-m ¥

blecee etepelek
aktualne etapy- aktualne etapy:
konkursy
pele zhieranie pomystiw najlepie] przystrojone biura

moje pomysty

sZCZEqoty

wyniki konkursow

Extra biuro ence pence
moj profil
aktualne etapy: aktualne etapy:

= Ocen pomyst

administracja Zakoficzenie: 25-07-2014

Konkurs obejmuje zbieranie pomystdw na najlepiej w kidrej rece
przystrojone biuro

G @

aa-aa

Rys. 3.6.11.1. Aktualne konkursy

aktualnosci == konkursy == ence pence

ence pence

Opis konkursu

W ktdrej rece

Wymagania kenkursu

kiss kiss kiss

Etapy
Zgtog pomyst Od: 01-07-2014 Do: 01-07-2014
Nagradzaj pomyst Od: 02-07-2014 Do: 02-07-2014

Regulamin konkursu

|®P|ik regulaminu

Dane kontaktowe

Imie i nazwisko: marcin franczyk
Email: mfranczy@poczta.onet.pl

R

Rys. 3.6.11.2. Usuwanie konkursu
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usun konkurs

A Czy na pewno chcesz usungc
konkurs? Wszystkie pomysty,

komentarze oraz oceny dotyczgce

konkursu zostang bezpowrotnie
skasowane.

Tak Mie

Rys. 3.6.11.3. Pytanie o usunieciu konkursu

3.6.12. Edycja komentarzy
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mm

Administrator ma mozliwos¢ edycji komentarzy do pomystéw danego konkursu. Musisz

w tym celu przej$é do strony Konkursy (przez menu boczne). Musisz w kaflu odpowiedniego

konkursu wcisng¢ przycisk ,Szczegdty”. Nastepnie w polu etapdw musisz wybraé etap

komentowania. Po przekierowaniu na strone z komentarzami musisz przy odpowiednim

komentarzu klikna¢ , edycja komentarza”. Pojawi sie ramka, w ktérej mozesz dokonac¢ edycji

komentarza. Po wprowadzeniu zmian musisz klikng¢ przycisk , Zapisz”.

Etapy
Ocen pomyst 0d: 02-07-2014
Zgtos pomyst 0Od; 02-07-2014
lSkmﬂemuj pomyst | Od: 02-07-2014
Ocen pomyst Od: 03-07-2014
Mominuj pomyst Od: 04-07-2014
Magradzaj pomyst Od: 07-07-2014

Rys. 3.6.12.1. Komentowanie pomystu

Do
Da:
Do;

o

=}

Da:

02-07-2014

0

307-2014

(%]

(o= )
|
]

7-2014

-

[¥5]

—

014

P

i

- 04-07-2014

i B

07-07-2014
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aktualnosci == konkursy == etepelek == komentowanie pomystdw

etepelek

Etap: Etap komentowania
Data zakoriczenia: 2014-07-01

=
o

Przejdz do komentarzy

Fi:l] sweet as ice cream office

Przejdz do komentarzy

Rys. 3.6.12.2. Przechodzenie do komentarzy konkursu

Komentarze:

mfranczy@poczta.onet.pl (inicjator) 01-07-2014 12:06:01

gwietne to jestD:D:D:D

edycia komentarza

Anna.Wozniak4@orange.com (inicjator) 01-07-2014 12:23:36

superD:D:D

edycia komentarza

Rys. 3.6.12.3. Przechodzenie do etapu komentowania

| edycja komentarza x

Ewietne to jest:D:D:D:D

Zapisz Anuluj

Rys. 3.6.12.4. Przechodzenie do edycji komentarza
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3.6.13. Raporty

Administrator ma dostep do raportow konkurséw oraz pomystéw. Aby przejs¢ do

raportow, nalezy z gtdwnego paska menu wybrac przycisk ,,Raporty”.

Strona glowna  Zarzadzaj uiytkownikami  Zarzadzajqrupami  Zarzadzajwygladem  Ustawienia globalne  Testy konkursow

Nastepnie wyswietli sie okno z raportami. Masz mozliwo$¢ wyboru raportéw konkurséw
lub raportéw pomystéw. Wyboru dokonujesz poprzez zaznaczenie okienka jak na rysunku

ponizej.

Elx onkursy Pomyshy

Rys. 3.6.13.1. Wybér raportéw

Masz mozliwos¢ edycji raportu konkursu. Aby przejs¢ do edycji wpisz ,, Tytut
konkursu’ mozesz go wybra¢ z rozwijalnej listy lub samodzielnie wpisa¢ oznaczajac

okienko ,,doktadnie’’ lub ,,dopasuj’’. Nalezy wpisa¢ imi¢ 1 nazwisko Inicjatora konkursu.

Raporty
& Konkursy Pamysty

Tytut konkursu; + v ¥ doktadnie ' dopasuj
Inicjator imie: * doktadnie '~ dopasu

Inicjator nazwisko % doktadnie ) dopasu

Rys. 3.6.13.2. Raporty — konkursy

Dalsze informacje, ktore nalezy uzupeli¢ to data rozpoczgcia pierwszego etapu

’

konkursu w ramach czasowych ,,od — do’’ oraz data zakonczenia ostatniego etapu
konkursu w ramach czasowych ,,od —do’’. Mozna okresli¢ status konkursu, wybierajac go

z rozwijalnej listy. Mozesz okresli¢ format raportu zaznaczajac x/s lub xilsx. Po
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wprowadzeniu danych mozesz wygenerowaé raport, za pomocg przycisku ,,Generuj
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raport’’.

[ [RS8 |~ @ [t &= | R | = |

Data rozpoczecia
pierwszego etapu
konkursu od:

Data rozpoczecia
pierwszeqo etapu
konkursu do:

Data zakoficzenia
ostatniego etapu
konkursu od:

Data zakofczenia
ostatniego etapu
konkursu do:

PARP €%

UHEA EURCPEISKA

i
FURGULE SPOLECTIMNY

Rys. 3.6.13.3. Raporty — konkursy: generowanie raportu

Status: %

Format raportu: ® s U yisx
Konkursy

2014-07-25

Parametry raportu:

tytut konkursu

inicjator imig

inicjator nazwisko

data rozpoczecia pierwszego etapu konkursu od
data rozpoczecia pierwszego etapu konkursu do

data zakoriczenia ostatniego etapu konkursu od
data zakoriczenia ostatniego etapu konkursu do
status
tytut konkursu
bleaee
CBK-review
ence pence
etepelek

inicjator imig
Anna
marcin
marcin
marcin

inicjator nazwisko  data rozpoczecia data zakoriczenia zgloszone
Wozniak 2014-07-02 2014-07-07
franczyk 2014-06-23 2014-06-30
franczyk 2014-07-01 2014-07-02
franczyk 2014-07-01 2014-07-03

Rys. 3.6.13.4. Przyktadowy raport

RN

zatwierdzone odrzucone

Mo e

oo oo

nagrodzone
0 zakoriczony
4 zakoriczony
0 zakoriczony
§ zakorczony
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Aby przejs¢ do edycji raportu pomystu, wybierz opcj¢ pomysty. Nastepnie uzupetnij
dane pomystu. ,,Tytut konkursu’> mozesz wybra¢ z rozwijalnej listy lub samodzielnie
wpisa¢ oznaczajac okienko ,,dokladnie’’ lub ,,dopasuj’’. Nalezy poda¢ imi¢ 1 nazwisko

osoby zglaszajacej. Mozesz wpisa¢ stowo kluczowe.

Raporty

Konkursy ® Pomysty

Tytut Konkursu: * v ® doktadnie © dopasuj
Zglaszajacy imig: * doktadnie dopasuj
Zgiaszajacy nazwisko: ® doktadnie ) dopasuj

Slowa kluczowe:

Rys. 3.6.13.5. Raporty — pomysty

Masz mozliwo$¢ okreslenia daty zgloszenia pomystu w ramach czasowych ,,od — do’".
Mozna okresli¢ status konkursu, wybierajac go z rozwijalnej listy. Mozesz okresli¢ format
raportu zaznaczajac x/s lub xlsx. Po wprowadzeniu danych mozesz wygenerowac raport,

za pomoca przycisku ,, Generuj raport’’.

Data zgtoszenia pomystu
od:

Data zgloszenia pomysiu
do:

Status: % v

Format raportu: ® s U xlsx

Rys. 3.6.13.6. Raporty — pomysty: generowanie raportu
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Pomysty
2014-07-25

tytut konkursu
zglaszajacy imie

ca |~ | |en | fea [ra | =

siowa kluczowe

9 |data zgfoszenia pomyshu od
10 |data zgfoszenia pomysh do

11 status

20 tytut konkursu

21 | CBE-review

22 |CBK-review

23 | CBK-review

24 |ence pence

25 |ence pence

26 | etepelek

27 |etepelek

28 |Extra biuro

29 |Extra biuro

30 |konk_mf_28_bis
31 |konk_mf_28062013
32 |konk_mf_28062013
33 |konk_mf_28062013

Parametry raportu:

zotaszajcy nazwiske

tytut pomystu
ala
deba
nowy
pelek, melek
wetgrwty
af
sweet as ice cream office
drugi pomyst
anna
mf_28_1bis
msz_28_1
msz_26 2
msz_28 3

3.7. Powiadomienia

10faszajacy imie  zotaszajacy nazwisko data zaloszenia data zaskceptowania

marek
marek
marek
marcin
Anna
Anna
marcin
Anna
Anna
marcin
marek
marek
marek

szmt
szmt
szmit
franczyk
Wozniak
Wozniak
francayk
Wozniak
Woznigk
franczyk
szmit
szmt
szmit

PARP

2014-06-23
2014-06-23
2014-06-24
20140701
20140701
2140701
20140701
20140701
2014-07-09
2013-06-28
2013-06-28
2013-06-28
2013-06-28

w:

2014-06-23

20140701
2014-07-01

2013-06-28
2013-06-28
1
1

2013-06-28

slowa kluczowe

dfhabldsfkh
sgrarf
ITWrW
wretqwert
wertwert
afrgwrgtwrat
LoDy
francja
testy

Sms

dsad

sd

fewe

Rys. 3.6.13.7. Przyktadowy raport

status
zoiszony
zaakceptowany
zgloszony
Zoiszony
zofszony
zaakceptowany
zaakceptowany
zgiszony
zghszony
odrzuceny
zaakceptowany
zaakceptowany
zaakceptowany
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nagroda

(R

22

[l migjsce:

| migjsce

Do Uzytkownika wysytane sg na adresy e-mail powiadomienia dotyczace:

° zgtoszenia pomystu w konkursie
° zatwierdzenia pomystu
° odrzucenia pomystu (z uwagami dlaczego)

liczba komentarzy ~ ocena 1

P I

2 3212127003

0 32727121273
0 32ramanems

Aby odczyta¢ powiadomienie, Uzytkownik musi zalogowaé sie na swoje konto e-mail. Po

zgtoszeniu pomystu do konkursu, Uzytkownik dostanie powiadomienie na e- mail, w ktdrym

dostanie potwierdzenie, ze wystat pomyst na konkurs.

Na e-mail wysytane sg rowniez powiadomienia, dotyczgce statusu pomystu. Jezeli pomyst

zgtoszony przez Uzytkownika zostanie zaakceptowany i dostanie sie do nastepnego etapu

72

368 -

ocenal  ocenad

3,125 3,583333333
3,125 3,583333333
3,125 3,583333333
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konkursu, Uzytkownik dostanie wiadomos¢ e-mailowa.

W przypadku gdy pomyst zostanie odrzucony, Uzytkownik dostanie wtasciwg wiadomos¢

e-mailowa wraz z uzasadnieniem, dlaczego pomyst zostat odrzucony.

3.8. Pomoc

Aby uzyska¢ pomoc, musisz klikngé ikone znaku zapytania, ktéra znajduje sie po prawej
stronie strony. Poczgtkowo jest ona ukryta, musisz klikngé na boczny pasek, aby rozwingc catg

ikonke. Masz wtedy mozliwo$¢ pobrania/otworzenia instrukcji obstugi serwisu.

i @

Rys. 3.8.1. Ukryta ikonka pomocy Rys. 3.8.2. Rozwinigta ikonka pomocy
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